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Anleitung

Erklarung zum Mischen

Subtraktive Farbmischung Additive Farbmischung

(zum Beispiel bei Wasserfarben) (zum Beispiel bei Scheinwerfern)
Multiplizieren Sie die Zahlenwerte Addieren Sie die Zahlenwerte
in den jeweiligen Spalten. in den jeweiligen Spalten.
Zum Beispiel die mittlere Spalte: Zum Beispiel die mittlere Spalte:
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\ 4

mal plus
ROT

v

v

v

Wellenlangen

Der Rechtswert der Diagramme symbolisiert die Wellenlange, die eingezeichneten Grenzen
liegen etwa bei 500 nm und 600 nm. Ausgefiillt sind die Kastchen in der Mischfarbe, die
sich aus den beteiligten Komponenten ergibt. Der Hochwert bedeutet 100% der Intensitat.



Kurz Grundfarben | Sekundérfarben | Prinzip des Mischens Beispiele
Additiv RT, , BL , ¢y, mg | Addieren der Farbblocke Lichter, Monitor
Subtraktiv ,cy, mg |RT, , BL | Multiplizieren der Funktionen | Filter, Farbdruck,

(CM ) (RGB) (dicke Linien, Wert 0 oder 1) | Farbstoffe
Metamerie

Fur die additive Farbmischung ist die genaue Lage der Grenzen zwischen den farbigen
Blocken auf der Wellenlangenachse verhaltnismalig unwichtig.

FUr die subtraktive Farbmischung sind die Merkbilder dagegen lediglich beispielhaft ideali-
siert, denn geringfugig andere Grenzen auf der Wellenlangenachse kdonnen zu wesentlich
anderen Ergebnissen fuhren. Zum Beispiel, wenn sich einzelne Maxima der beiden
Funktionen im einen Fall noch Uberschneiden (1-1=1) und im anderen nicht mehr (1-0=0).

Intensitaten kleiner als 100%
Beispiele fur Mischungen mit Intensitaten irgendwo zwischen 0 und 100% :

Braun Grau

Die CIE-
Normfarbtafel

CIE 1931 Chromaticity Diagram

(= wirkliche Form
des Farbkreises
von Seite 1)

7P_Optik/Farbe

Wavelangth {Angstram units)



